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DISEÑO Y SIMULACIÓN 
DE UNA PROPUESTA 
SISTÉMICA PARA 
EMPRESAS CON 
PRODUCCIÓN A MENOR 
ESCALA EN MEDELLÍN Y 
BUCARAMANGA.



DISEÑO Y SOSTENIBILIDAD EN COLOMBIA
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Era necesario definir un lenguaje 
pedagógico común.

Dicho lenguaje debe reconocer 
las características propias del 

territorio Colombiano.

 



¿Que herramienta pedagógica puede 
ser implementada para apoyar 
procesos académicos de ecodiseño?
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A través del diseño de un kit pedagógico que vincula conceptos generales, herramientas y 
métodos de diferentes metodologías existentes de diseño sostenible como apoyo a ejercicios 
académicos, es posible mejorar el proceso de educación en el aula para el Diseño Industrial 
Sostenible en el contexto colombiano.
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Aproximaciones 
a un lenguaje 

común

Contextualización 
al territorio 
colombiano

1 2
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El contexto es analizado y 
caracterizado para 
establecer el alcance del 
proyecto.

Se planea implementar el 
Sistema de Servicio del 
Producto -SPS- y conocer el 
impacto generado.

Se propone un escenario de 
futuro ideal según las 
oportunidades descubiertas.

Concreta y prioriza soluciones 
donde se integren el 
escenario, actores y 
oportunidades en el Sistema 
de Servicio del Producto.
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Actual Futuro
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-DSxC Versión impresa-

Antecedentes Pregunta Hipotesis DSxC Metodología Arquitectura Ejemplo Conclusiones



-DSxC Módulo Virtual-
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Ejemplo Conclusiones

http://dsxc.ga/herramientas/GENERACI%C3%93N%20DE%20DESECHOS_LIBRO

FOOD + DESIGN 2030
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25
Ejercicios 

académicos
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Universidades

118
Estudiantes
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3
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